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EL TERRITORIO

Queremos poner en valor el ecosistema de talento formativo, creativo y profesional impulsando,
consolidando y fortaleciendo la industria del videojuego en Madrid.

En la Comunidad de Madrid, hay muchos centros de formacion dedicados a las diferentes disciplinas
gue intervienen en la creaciéon de videojuegos: diseno, direccion de arte, programacion o guionizacion,
gue tienen un rol fundamental para el éxito de este ambicioso objetivo. Ellos son el epicentro de la

cantera del nuevo talento que hara crecer el sector en Madrid.

Por ello queremos visibilizar estos centros de formacion para seguir captando talento y a esos futuros
profesionales que queremos que vean Madrid como la ciudad en la que trabajar.
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FRSE PREVIA

1. TOUR POR LOS CENTROS

Durante el mes de Octubre

Llevaremos un comando muy dindmico a diferentes
centros e institutos de Madrid, centrado en 3°, 4°
de la ESO y bachillerato (1°y 2°) para contarles el
EVENTO, generando asi conocimientoy
expectacion previa.

El circuito de institutos estara concertado a través
de la Consejeria de Educacionde laCM

CONSEJERIA DE EDUCACION

de Madiric Comunidad de Madrid

CONSEJERIA DE EDUCACI
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Comunidad de Madrid

cion por institutos de la Comunidad de Madrid.

% Fechas orientativas, que pueden ser ampliadas o modificadas si f
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1. TOUR POR LOS CENTROS Durante el mes de Octubre

Tendremos un comando de buscadores de talentos cuya mision sera visitar a los alumnos de 3°y 4° de la
ESO, y de Bachillerato para atraer y “cazar” todo el talento que sea posible:

: ;* Explicando a los/las estudiantes el potencial de futuro de Madrid como capital del gaming.
. * Poniendo en valor el crecimiento y potencial de la industria de los videojuegos y la gamificacion

¢ Contando la cantidad de centros y escuelas que forman en Madrid y contandoles el evento que
realizaremos en Octubre para que acudan a él.

Y SOBRE TODO TRANSMITIENDO QUE MADRID ES UN ENTORNO EXCEPCIONAL
PARAESTUDIARY TRABAJAR EN LA INDUSTRIA DEL VIDEOJUEGO
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Un comando que no pasara desapercibido
en ningun instituto







¢:COMO VAMOS R INVOLUCRAR R LOS ESTUDIANTES?

Lo haremos, como no podria ser de otra forma a través del:

: * JUEGO:

Jugaremos con Madrid in Game para ser el reclamo de los estudiantes y para poder contarles
el proyecto, la industria y poder recabar informacion relevante sobre ellos y sus inquietudes.

: * MERCHANDISING:

Les entregaremos un pack de merchandising Cazacrack con informacion sobre el evento de
Octubre para que puedan llevarlo a casa y compartirlo con el resto de la familia.






. * JUEGO:

Basado en el clasico de Arkanoid y Breakout
en los que el jugador debe golpear con una
bola para eliminar los ladrillos o blogques,
crearemos un juego en el que tendra que
pasarse la pantalla para descubrir los
monumentos de Madrid in Game que
vincularemos con la campana del proyecto.
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M 'DRID
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Habra tres niveles, que hablaran sobre la —

evolucién del videojuego y que nos permitira M- DRID
ir descubriendo diferentes monumentos de iN GRME
Madrid a lo largo de las pantallas. \\
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* Fecha: 27 y 28 de octubre (Viernes y Sabado)

e Lugar: DEVELOPMENT CENTER - Madrid in Game

e Horario: Viernes ( 10.00 a 20.00 h)) - Sdbado (10:00h - 20:00h)

« Publico objetivo: jovenes entre 14 Y 17 anos interesados en llevar a cabo formaciones relacionadas
con el mundo del videojuego y la gamificacion.

» Acceso: abiertoy gratuito con posibilidad de inscripcion previa.
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INSCRIPCION CENTROS

» El acceso al evento es abierto y gratuito los alumnos podran venir individualmente, con su familia,

amigos, etc.

Pero si estais interesados en venir como una actividad del centro para el Viernes por la manana, escribir

a eventos@madridingame.es para concretar los detalles y poder facilitaros el acceso como grupo.
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OBJETIVOS DEL EVENTO

Marcar un hito en el que los centros
de la Comunidad de Madrid puedan
exponery demostrar las ofertas
formativas relacionadas con el
sector.

Posicionar a Madrid como la ciudad
pionera en formaciones
relacionadas con el sector.

Poner en valor la oferta académica de
las universidades de la Comunidad de
Madridy facilitar la orientacion
académica.

Generar un contenido de valor alrededor
de la educaciény la industria.

Dar a conocer el Campus del
videojuegoy a Madrid Game
Cluster

Notoriedad de las
instituciones
participantes



 CEU

* ISDE

e La Salle

* U. Complutense de Madrid
« UDIT /ESNE

* Udima

* U. Europea

* U. Francisco de Vitoria
« U. Nebrija

* U. Rey Juan Carlos

« U-TAD

* Voxel School
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